SCOPO DEL GIOCO
Questa specialita viene giocata con 15 bilie nuteedalla n°1 alla n°15 e una bilig
bianca (battente). Un giocatore dovra imbucaredatia due serie di bilie definite pie
0 basse (dal n°2 al n°8) e rigate o alte (dal ni94b ) e per ultima la n°1 (bilia neutr
La caratteristica principale di questo gioco € loisegna imbucare la bilia n°8 e la n°
esclusivamente nelle buche centrali.

STRUMENTI DI GIOCO:
Si gioca su biliardi dalle seguenti caratteristiche
Misura campo gioco: cm 280 x 140.(biliardi da cotipene)
Misura campo gioco: cm.270 x 135 (biliardi standard
Sponde tamburate cm 6 circa
Buche 6 larghe cm 7 circa.
Bilie 16 dal diametro di mm 57.

ART. 1-Collocazione delle bilie sul triangolo:
Viene usato un triangolo normalmente di materidédstpo atto a contenere le 15 bil
dove la n°1 viene posta al vertice e poi laterabm@mmodo alternato, le bilie piene €
rigate. La n°8 e la n°15 vanno messe, partendéatallal centro della quarta fila.

ART. 2-Posizione del triangolo:

La bilia al vertice (la n° 1) deve essere mess@usnto medio della linea di fondo. Tu
le altre bilie vanno situate dietro verso la spooolda piu vicina, toccandosi I'una cd
I'altra.

ART. 3-Inizio incontro:
Prima di iniziare I'incontro i giocatori possonaopare il biliardo per un tempo massi
di 3 minuti ciascuno.

ART. 4-Colpi sulla bilia battente (bianca) :
Un tiro regolamentare prevede che la bilia battsi@eolpita solo ed esclusivamen
con la punta della stecca, altrimenti sara fallo.




ART 5-Posizione per un tiro :
Non ci sono limitazioni nella posizione del corpaud giocatore, sulla dinamica di
qualsiasi tiro durante la fase di gioco, (purchéialalmeno un piede che tocca terra
distanze da rispettare.

ART. 6-Turni di gioco :

Un giocatore che imbuca validamente una propria bdntinuera a giocare anche §
nella stessa fase dovessero entrare bilie nor(rsore ha importanza se prima o se do
Quando un giocatore non imbucaigdamente una bilia, termina il suo turno di giot&

passa all’avversario.

ART. 7-Aquisizione al diritto del tiro di apertura (spaccata):
Viene usata questa procedura per determinareaspkita il tiro di apertura nella pri
partita. Alla seconda partita la spaccata aspediie2a giocatore, poi di nuovo al 1°
giocatore e cosi di seguito. Con la bilia in maaaleetro la linea di testa, un giocato
destra e uno a sinistra rispetto al punto medi@adetirare, contemporaneamente
ciascuno la propria bilia verso sponda corta ddoa far ritornare la bilia verso la lin
di testa. Il giocatore la cui bilia risulta pit inea alla sponda di testa conquista il diri
ad aprire la partita.
Un giocatore commette fallo e quindi perde il triall’'apertura se:
A) La bilia va a finire nella meta del biliardo assata all’avversario.
B) La bilia non tocca la sponda corta di fondo.
C) La bilia finisce in buca.
D) La bilia salta fuori dal tavolo.
E) La bilia tocca la sponda lunga.
F) La bilia tocca la sponda corta di fondo piu di wo#a.
Se entrambi i giocatori violano una di queste regoll’arbitro non e in grado di
determinare quale tra le due bilie sia la piu \acalla sponda, il tiro verra ripetuto.

ART. 8-Spaccata (inizio partita):
Dopo aver collocato le bilie nella disposizioneiartgolo, si pone la bilia battente su
punto qualsiasi della linea di acchito (lunga 20)cidel tiro di apertura il gioco ha
inizio quando la bilia battente viene colpita dgdlanta della stecca. Affinche la spacq
sia considerata valida il giocatore deve colpire°a con un tiro diretto e almeno tré
bilie devono toccare la sponda,(esclusa la baijtepigure entri in buca una bilia. |
caso contrario il diritto al tiro passa all’avveisache deve rigaccare. Dopo la spacce
anche se non viene imbucata nessuna bilia, il tpoedse non commette falli) ha diri
al 2° tiro (che viene considerato un tiro normalardturno di gioco).

ART. 9-Assegnazione della serie :
A) Se alla spaccata entrano in buca una o piu kélia dtessa serie, la stessa vie
assegnata al giocatore che ha esequito il tiro.
B) Se nella spaccata entrano bilie di serie divérgadatore battente ha diritto di
scegliere la serie con cui giocare, conservaliitdial tiro se non ha commesso fallo,




bilie dell'avversario rimangono valide.
C) Se alla spaccata entrano solamente le bilie cditieligjueste non determineranno
serie, verranno riacchitate e si conservera ittdial 2° tiro.
D) Se alla spaccata il giocatore imbuca una bilisedie e poi le bilie obbligate nell
buca centrale, queste ultime sono considerateevalid
E) Dal secondo tiro 'assegnazione della serie véetarminata dalla prima bilia ch
entrera in buca. Se nello stesso tiro entrano dilserie diversa, la prima determina
serie.

ART.10-Bilie obbligate ( n°8 e n°15) :
Le bilie 8 e 15 sono la particolarita di questocgio
A) Vanno imbucate obbligatoriamente nelle buche aéntr
B) Se la n°15 é stata imbucata nella buca centralestra, la n° 8 deve essere imbu
nella buca centrale di sinistra.
C) Vengono considerate valide solo se imbucate dagedgnazione della serie. Qug
situazione puo verificarsi nel medesimo tiro cobila obbligata che entra in buca
centrale dopo che e entrata in buca la bilia cheégberminato la serie.
D) Se un giocatore nello stesso tiro, imbuca validemana propria bilia e anche u
bilia obbligata, ma su una buca non valida,la lmbhligata verra riacchetata e
comungue il giocatore non perdera il tiro.
E) Quando devono essere riacchitate, le bilie obtdigavono essere posizionate
mezzo della sponda corta di fondo. Se questo fossgpato dall’altra bilia obbligatg
guest’'ultima viene posizionata nello stesso purdanella sponda corta di testa (|
distanza che va dal punto di acchito alla spondial® cm), mentre se si tratta di bilia
serie, questa viene posta sul vertice del triangolo

ART. 11-Bilia n°1 :
A) Solo nella fase di spaccata si deve colpire la @d6podiché diventa neutra e il
giocatore che la colpisce direttamente commette.fal
B) Se viene imbucata prima che almeno uno dei dusatpid abbia finito la propria
serie, verra riacchitata e non determina la pectdiro.
C)Quando un giocatore ha terminato la sua serie, dietéarare dal primo tiro e con
conferma dell’avversario, in quale buca intenddizeare la bilia n°1. Questo succe(
anche se l'avversario non ha ancora terminatodsssue. Non serve dichiarare qua
e molto evidente in quale buca si intende realefabilia n°1. Queste regole
ovviamente vengono estese anche all’avversariodqusarminera la sua serie.
D) Un giocatore che al suo turno su un tiro valid@ddambucare la n°1, ultima bilia g
I'avversario, perdera la partita.
E) Il giocatore che imbuca l'ultima sua bilia di gerimasta in gioco e con il medesi
tiro anche la n°1, dichiarando anticipatamentddinzione e la buca, vincera la parti
Se la n°1 non dovesse entrare, si perdera il tiro.
F) Nel caso in cui un giocatore tirando alla bilid nitnbuchi nella medesima fase ¢
gioco anche l'ultima bilia dell’avversario la vitia aspetta al giocatore stesso che




effettuato il tiro.
G) Nel caso un giocatore ,dopo aver terminato lanmerie, dovendo tirare sulla n
e questa é coperta dalle bilie dell'avversarioarglra ai penalty (vedi art. 16).
N.B. Una bilia viene considerata coperta quando unag@we € impossibilitato a
colpirla anche di sponda.

ART.12-Conclusione di un turno di tiro:
La fine di una giocata termina dopo 5 secondi alte te bilie si sono fermate. Se do
guesto tempo, una bilia che era in bilico su unaablcade", verra rimessa in gioco n
stessa posizione in cui si trovava.

ART 13-Bilia battente riacchetata (Bilia in mano) :

La battente, in presenza di un fallo, viene pastan punto qualsiasi della linea di
acchito. Se questa fosse tutta occupata (nel oasa la battente posizionandola in
gualsiasi punto dell’acchito va a toccare altreebia battente dovra essere messa

punto libero piu vicino in uno degli estremi detihito stesso.

ART 14-Bilie riacchittate. :

In tutte le situazioni in cui una bilia di serieveeessere riacchittata, questa verra
collocata dall’arbitro sulla verticale del triangoh corrispondenza del vertice. Se
guesto fosse occupato, si posizionera la biligopoato piu vicino allo stesso, (evitan(
di entrare in contatto con altre bilie) sempreasiiiea verticale verso la sponda co
Se tutta la verticale fosse occupata, la biliaiglechetare sara posizionata sempre S
stessa, verso il centro del biliardo.Nel caso d&llaquando deve essere riaccheta
verra messa sempre sul vertice del triangolo, eas fosse occupato da un’altra bi
guest’'ultima viene spostata e messa nel puntoipigovallo stesso. Nel caso della n°

della n°15 vedi art.10 paragrafo E.

ART 15-Bilia in buca :
Una bilia & considerata imbucata se in seguito @ramegolamentare finisce in buca
vi rimane. Una bilia che rimbalza fuori da una bea@&orna completamente fuori s
tavolo non va considerata valida e rimarra nellevayposizione assunta.

ART.16-Penalty (bilia coperta). :

Nel caso in cui un giocatore non possa colpireiregtdmente, né di sponda I'ultimg
bilia (o in certi casi rari, piu di una) della ssexie rimasta in gioco, perché coperta o
bilie dell'avversario, dopo 3 rinunce consecutiebliligate" si passera automaticamsg
ai penalty che si eseguono nel seguente modo:s&iipoa la battente nel suo acchit

si dovra cercare di imbucare in una delle 2 bucaegblo opposte la n°1, situata ng

vertice del triangolo posizionato con le altre #eggita alle sponde convergenti allg
buca d’angolo prescelta. | giocatori dovranno pdece alternandosi nei tiri sino al
termine dei 5 turni In caso di parita si procedmialtranza con un penalty a testa fi

uno dei due giocatori sbaglia. Se un giocatorelgcdgtirare i penalty sulla buca di

sinistra, I'avversario puo decidere di tirare atdes




ART.17 Tempo di tiro. :

Il tempo utile per effettuare un tiro, dal momemaui si sono fermate tutte le bilie
della giocata precedente, e non essendoci alcuadimento da fattori esterni, e di 4
secondi. In caso contrario il tiro passa all’aveeis che usufruira della bilia in mang
Un giocatore puo avere in una sola occasione pétayda possibilita di prolungare i

tempo di tiro (max. 90 secondi)

ART.18-Pausa durante un incontro :
Un giocatore puo chiedere una sola volta durantiecontro e comunque al termine
una partita, una pausa di circa 5 minuti di cur@aoisufruire anche il suo avversario
quale a sua volta, al termine di un’altra parfiatra chiedere una pausa.

ART.19-Rinuncia al tiro o tre "falli" consecutivi:
Un giocatore se per 3 volte consecutive, in una éaglsiasi della partita , a bilia
visibile, (per visibile si intende che dalla traceta del tiro si possa vedere una prop
bilia e la si possa colpire direttamente con unginar pari al diametro di una bilia ), n
prende bilia o rinuncia al tiro, avra partita persa

ART.20-Bilie fuori dal biliardo:
Se nell’'esecuzione di un tiro valido, una o pitehivanno fuori del campo gioco (p
fuori si intende gia la parte superiore e il motgaatella sponda, anche se poi la bil
dovesse ritornare in campo), saranno considerdies quindi riacchetate e il tiro pas
all'avversario che avra bilia in mano. Eventualiebdell’avversario imbucate saran
considerate valide, le proprie no.

ART.21-Bilie in contatto:
Se la battente e attaccata a una propria bil@gtsa tirare in qualsiasi angolaziong
purche non si commetta fallo (carrozza, accompaguatppio colpo). Se eseguendd
tiro, la bilia non si sposta, affinche la giocata\slida si dovra colpire direttamentg
un’altra bilia della propria serie. Se invece leabattaccata alla battente non € dell
nostra serie, si dovra tirare la battente nellaziime opposta o con una leggera
angolazione di circa 45 gradi rispetto al puntoahtatto delle due bilie.

ART.22-Falli causati da terze persone:
Se si commette fallo per causa di terze persormemuoque da fattori esterni, la gioc:
sara ripetuta piazzando le bilie nella loro posigioriginaria.

ART.23 —Falli:
Quando si commette un fallo, il tiro passa all'agagio che usufruisce della bilia i
mano. Generalmente, tutte le bilie che andranmmaa, non saranno validate (ad
eccezione di situazioni specifiche sotto riporta@ndi verranno riacchetate. Nellg
situazioni previste, le bilie mosse irregolarmestdia dinamica di un fallo, verranng
rimesse nella posizione originaria :




ELENCO FALLI
(**) - Situazione in cui le bilie vengono rimessella posizione originale.
- Rinuncia al tiro
- Non prendere bilia
- Se un giocatore fa segni visibili di riferimersiol biliardo
- Passare il tempo limite per un tiro
- Bilia battente in buca (eventuali bilie imbucdteentrambe le serie vengono
considerate valide)
- Tiro accompagnato (la punta della stecca spiagmattente mantenendo il contattg
(**)
- Tiro carrozza (quando in un tiro, la battente eilia che sono molto vicine, fanno
stesso percorso)(**)
- Doppio colpo sulla battente (**)
- Salto della battente (se in un tiro la batteate un colpo sotto si solleva vistosame
dal piano del tavo prima di entrare in contatto con un’altra bii@on una sponda) (*
- Toccare la battente e altre bilie durante la thd&o con parti della stecca, con pa
del corpo, dell'abbigliamento, accessori vari tibgessetto, il rastrello ecc... (**)
- Dopo un tiro valido, toccare le bilie con la steccon le mani, con parti del corpo, ¢
I'abbigliamento, con accessori vari tipo il gessétrastrello ecc....In questo caso
eventuali bilie dell'avversario andate in buca samconsiderate valide e quest’ulti
con bilia in mano, potra decidere di rimettereilemella posizione originaria o
lasciarle dove si trovano.
- Tirare alla battente prima che la stessa e kaitddtre si siano fermate dalla giocat
precedente (**)
- Se nella esecuzione di un tiro valido, una oljlieé (che verranno riacchetate) saltg
fuori dal biliardo (eventuali bilie dell’avversarandate in buca saranno considera
valide)
- Se si colpisce direttamente la n°1 prima di teare la propria serie. (**)
- Se si colpisce per prima una bilia dell'avversa(t*)
- Se nella spaccata non si imbuca una bilia vaidémeno 3 bilie non tocchino spon
(**)
- Se si tira frontalmente la battente verso la spatale la stessa si trova gia appogg
(**)

- Non avere almeno un piede che tocca terra (**)

ART.24- Combinazioni non previste:
Se si dovessero verificare delle situazioni nowigte dal presente regolamento, i
Direttore di gara dovra, dopo eventuali consulti te&rze persone, sentenziare la s
decisione in merito. Tale decisione non potra giEeee contestata dai giocatori.




